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A projektet az Eurdpai Bizottsdg tdmogatta. A kiadvdanyban (kézleményben) megjelentek nem
sziikségszertien tiikrézik az Eurdpai Bizottsdg nézeteit.

,,AHANY NYELV, ANNYI EMBER"”
CIMU PROJEKTUK MODSZERTANI VALOGATASA



e Mobilitasban résztvevo neve: Simon Marta - konyvtdros
e  Kurzus: British Culture for Teachers

e Helyszin: Excel English, London, Egyesiilt Kiralysag

Harom érdekes feladat, a kurzusrél:

1. ’A Brit irodalom’ tanulmdnyozdsa sordn Shakespeare idézetek voltak félbevagva, ezeket
osztotta ki a tanar.
El6bb csoportosan parositottuk a kis papirokon 1évé idézet részleteket.
Ezutdn el kellett dontenilink, mely m(ibél szdrmazik az adott idézet.
Végil memorizdltuk a hires sorokat és egymas emlékezétehetségét teszteltiik.
Ez paros munka volt. Egyikiink elmondta az idézet elsé felét, a madsiknak pedig be kellett

fejeznie azt.

2. ’Abrit tdrsadalom valtozd arca’ cim(i téma feldolgozasakor kaptuk a kovetkezé feladatot:
Ujséagcikket olvastunk, de ez is interaktiv médon zajlott.
A parok tagjai mas-mas cikket olvastak, majd annak tartalmat elmesélték partnertiknek.
Ezutdn a bonyolultabb kifejezéseket definicidkkal parositottuk szintén parban.
Végiil pedig kozosen, frontalisan is megbeszéltik a szavak, kifejezések jelentését, és
Osszegeztik az olvasottakat.

A témdhoz kapcsolddd rovidfilmet is néztlink, majd megbeszéltik a latottakat.

3. ’'ABrit ételek’ téma megbeszélésekor csindltuk ezt a szellemes feladatot:
Receptek voltak 6sszevagva. A hdrom kiilonb6z6 receptet kellett csoportokban el6szor
egymastdl elkiilonitenlink, majd az egyes recepteket is sorrendbe raknunk.
Mindegyik tradiciondlis angol recept volt.
Végil mindenkinek el kellett mondania egy sajat orszagara jellemz6, tradiciondlis étel

receptjét, melyet a parja leirt, hogy otthon majd esetleg elkészithesse.



e Mobilitasban résztvevo neve: Sipos-Kovacs Marianna — intézményvezet6-helyettes
e  Kurzus: Better English for Teachers

e Helyszin: IPC Exeter, Egyesiilt Kiralysag

1. feladat Szévegfeldolgozds csoportban mondatonként.
Fejleszt6 hatas:

e olvasdsi készség
e szOvegértés fejlesztés
e memoriafejlesztés

Alkalmazasi teriilet:

e idegen nyelv barmely évfolyamon
e olvasds-szovegértés fejlesztése barmely 6ran
e irdnyok, szinek, formak gyakorlasa

Eszkozigény: rajzlap, rajzeszkoz, nyomtatott széveg
Jatékosok szdma: csoportonként igény szerint varialhaté a mondatok szdmat ehhez igazitva.
A jaték leirasa

Egy 8-10 mondatbdl all6 széveget mondatonként leirva elhelyeziink a terem egyik sarkaban. A
csapattagok egyesével mennek ki a szoveghez, elolvassak, memorizaljak, majd visszamennek a
helyiikre és lerajzoljak azt, amit olvastak. Amikor az els6 csapattag visszaér, mar indulhat a masodik
tag, aki szintén olvas és memorizal, majd visszamegy és rajzol. igy haladunk, amig az &sszes mondatot
el nem olvassuk és le nem rajzoljuk.

A feladat értékelése:
e Minden informdcid, ami a szévegben volt és a rajzon megjelenik, 1 pontot ér.
Varidcidk:

e |dére jatsszuk.
e Havalaki nem érti a mondatat, pontlevonassal mehet helyette mas a csapatbdl.

2. feladat Jatékos szokincsbévités
Fejleszt6 hatas:

e szokincsbivités
e memoriafejlesztés

Alkalmazasi terilet:

e idegennyelv tanulasa - székincsbdvités
e barmilyen tantargyhoz kapcsol6dé fogalomtanulds
e memoriafejlesztés



Eszkozigény: fogalom- vagy képkartyak annyi példanyban, ahanyan egyszerre jatsszak.

A jaték leirasa:

Annyi kartyat készitlink minden fogalombdl vagy képbdl, ahdnyan a csoportban vannak.
Osszekeverjiik 6ket, majd kiosztjuk mindet. Kérbe haladunk. Mindenki dént, hogy az utana levété|
milyen kartyat szeretne kérni. Ha van neki olyan, azt oda kell adnia. A cél, hogy 6sszegytijtsik
valamennyit, azaz csak kiilonb6z6 kartya legyen nalunk. Ekkor ,kész” felkidltassal kiteritjlik a
lapjainkat.

A feladat értékelése

Akinek el&szor van meg az 6sszes, az nyert.

3. feladat Készitsiink sz6rnyet!
Fejleszt6 hatas:

e szokincsbivités

o térbeli érzékelés fejlesztése

o formak és szinek tanuladsa, gyakorlasa
e finom motorika fejlesztése

Alkalmazasi terulet:

e idegen nyelv tanuldsa
e alsd tagozat képességfejlesztés

Eszkozigény: szines gyurma, tdbla a gyurmazashoz
A jaték leirasa:

Készitsetek megadott id6 alatt kiilonb6z6 formak és szinek felhasznalasaval egy aranyos
szornyecskét! Vigyazzatok, a masik csapat ne ldssa! Csak a meghatdrozott formdkat haszndlhatjatok,
de azok barmilyen szinliek lehetnek!

Amikor készen vagytok, takarjatok le az alkotasotokat, majd osszatok ketté a csapatotokat! Az egyik
fél a helyén marad, a masik fél menjen at a masik csapathoz! Uljetek le az iires tabldhoz és
készitsétek el6 a gyurmakat!

Vajon milyen szérnyecskéje van a masik csapatnak? Akik az eredeti helyiikén maradtak, azok adjanak
utasitasokat, milyen formakbdl és milyen szinekbdl all a szornyecske, melyik részt hova helyezzék. Az
igy elkészitett figurakat hasonlitsatok 6ssze az eredetivel! Beszéljétek meg az esetleges
kilonboz6ségek okat!

A feladat értékelése:
e nincsenek nyertesek és vesztesek, csak a szérakozas.
Varidciok:

o Afelhasznalhaté szinek és formak szamanak szabalyozasaval lehet életkornak megfeleléen
alakitani a jatékot.



e Mobilitasban résztvevo neve: Szabd Emese - angoltanar
e Kurzus: English for Teachers — Methodology and Language Development

e Helyszin: Centre of English Studies, Dublin, irorszag

Harom érdekes feladat, a kurzusrél:

1) Beszédgyakorlat batortalan tanuldknak:

Texting: két tanuld lGzeneteket ir egymasnak (lapra/flizetbe/tablara/telefonba/szamitdgépbe)
,Hogy vagy? J8l. Es te? Remekiil. Hany perc van még az érabdl? 15. Milyen 6ra lesz a
kovetkez6?...”

Utana felolvassak.

Segitség: kulcs szavak megaddsa: Fine, thank you, minutes left, next lesson

2) Kartyajaték: kifejezések egyik felét egy kartyara irjuk, masik felét masik kartyara. Nyolc
kifejezésbdl 16 kartyat készitlink. A jatékot két par jatsza. Mindenki elolvas minden kartyat,
utana leforditjuk, megkeverjik 6ket. Egyet felforditunk, és megprébaljuk megtaldlni a parjat
még egy felforditassal. Egy par két kartyat fordithat meg, utana a masik par jon.

3) Erdekes zenés feladat: Kérdéseket kaptunk, amelyeket instrumentalis zenehallgatas kdzben
kellett megvalaszolni.

Milyen madar vagy? (foldonkiviili, szérny, focista, stb.)
Hol vagy?

Hogy nézel ki?

Hogy érzed magad?

Min gondolkodsz?

Csoportokban értékeltiik egymas ‘versét’, hogy mennyire szép, dramai, vicces, fantaziadus —
pontokkal 1-5-ig.

Variacio: név nélkili irdasmdvek a falon — talaljuk ki, ki irta 6ket. Indokoljuk meg. / Cseréljunk
verset, és rajzoljunk a kapott versrél képet.



DRAMA JATEKOK

1. feladat képleiras

Fejleszt6 hatas:

e fantazia

o székincsbbvités

e csapatmunka

e memoria

e non-verbalis beszéd tudatos hasznalata
Alkalmazasi teriilet:

e idegen nyelv barmely évfolyamon
e kordliras, fogalmazas

Sziikséges: kivetitd vagy esetleg ha nincs akkor a képet érdemes lemasolni ,hogy mindenki lassa,

egy festmény vagy kép amit fel tudunk dolgozni (természetesen olyan képet kell valasztani amin sok
szerepl6 van lehet egy festmény is)

A jaték leirasa:

Annyi gyerek jatszik ahany szerepl6 van a képen. Egy- két gyerek aki marad 6k a vezet6k, rendezék.

A tanar segitéként miikédik. Nézziik meg a képet alaposan minden kis részletét. Utana elrejtjiik mire
emlékeziink ? Ezutan ujrakredlljuk a képet.

Mindenki vélasszon maganak egy szerepl6t. Egyesével helyezziik magunkat a képbe, jelentsiik ki én a
kutya vagyok, én a férfi vagyok aki a holgyel beszél. En a hélgy vagyok. Ezutan a foldon
elhelyezkedem a képben. Ez elég dinamikus kell legyen. Ezt kvet6en senki nem mozdul.

A vezet( didkok ezutan megallapitjak ,hogy jo lett-e a kép , atrendezhetik egy kissé a képet vagy
javasolhatjak ,hogy ki menjen a festény( kép) masik oldalara.



Amikor a vezet6k szerint teljes a kép akkor dinamikaba helyezhetik a képet. 10 ig szdmolnak és utana
tapsolnak és a kép megelevenedik. Az emberek a képen nem mehetnek at a kép masik felébe de
beszélhetnek , mozoghatnak. Ezutan megbeszélhetjik ,hogy szerintiink mi tértént a képen. Mikor
készilhetett a kép, mit dbrazolhat, mit beszélhet egy-két szerepl6 stb.

Ugyanezt a képet fel lehet gy is hasznalni ,hogy nem beszéllink csak elhelyezkediink a képben-itt a
non-verbalis képet prébaljuk jol visszaadni.

Kisgyermekeknél lehet egyszer(ibb képpel is rahangolddni — mi vagyunk az ,,osztalyterem” mindenki
valasszon egy targyat- én vagyok az ora, én vagyok a tanari asztal stb.

2. feladat szamjaték

Fejleszt6 hatas:

e csapatmunka
e fantdzia
e szamfogalom

Alkalmazasi tertlet:

e idegen nyelv
e matematika

A jaték leirasa:

Eljatszottuk,hogy szamok vagyunk és hangok nélkil kell megoldanunk a feladatot. ElGtte csapatot
alakitunk. A masik csapatnak fel kell ismernie milyen szamot alakitottunk ki. Hangok nélkul kell
kialakitanunk a szamformaciodkat. Ez is egy nagyon Gtletes feladat, az egylttmUkodést, fantaziat
fejleszti. ( nem beszélhetjik meg hogy pl. a 3 szamot hogyan alakitsuk ki de szamunkra a romai 3-as
formacié egyszerlbb mint az arab hiszen csak 3 oszlopot alakitunk)

3. feladat foglalkozasok

Fejleszt6 hatas:

e szokincsbbvités
e korlirds, fogalmazas
e fantazia

Alkalmazasi terilet:

e idegen nyelv
e nyelvtan
o fogalmazis



A jaték leirasa:

Minden egyes szereplénekadok egy foglalkozas nevet vagy leirdst amit a hatukra ragasztok ,hogy 6k
sajat maguk ne tudjak ,hogy nekik mi a foglalkozas. (pl. iskola tanar, mivész, renddrtiszt, ird, 8 éves
gyermek, menekilt, id6s személy, miniszter,fogorvos stb.)

Elvegyiliink sétatalunk egy teremben.( ha ez nem megvaldsithaté akkor oda lehet menni egymas
asztaldhoz a diakoknak) Séta kdzben annyi emberrel beszéllink ahannyal lehetséges.Fontos hogy az
emberek hogyan beszélnek veled, megfigyeled és igy kell rajonnod ,hogy te ki vagy mi a
foglalkozasod.

Természetesen el6tte 1évs drakon meg lehet beszélni ,hogy melyik foglalkozas mit csinal mit tudnak
réla. De nem lehet konkrétan pl. a tanartdl kérdezni és milyen az iskoldban dolgozni csak ha nem tud
rajonni ,hogy 6 mi lehet. Pl. ilyen kérdések lehetnek: Szereted a gyerekeket? Gyerekkorodban mi volt
a kedvenc tantargyad? stb.



