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RN Az Eurdpai Unio
L tamogatasaval

Az Eurdpai Unid finanszirozasaval. Az itt szerepld informaciodk és allitdsok a szerzd(k) alldspontjat
képviselik, és nem feltétlenil tikrozik az Eurdpai Uniod vagy a(z) Tempus Kézalapitvany hivatalos
véleményét. Sem az Eurdpai Unid, sem a tamogatast nyujté hatdsag nem vonhaté felelGsségre
miattuk.”

1) Mestermi

- A gyerekek a helyiikon tilnek, el6ttiik tires lap és ceruza.

- A tanar zenét indit, ekkor a gyerekek elkezdenek rajzolni valamit, ami esziikbe jut.

- A tanar megallitja a zenét, a gyerekek felallnak és mashova iilnek. Amikor a zene
elindul, folytatjak az 4j helyen talalt rajzot.

- Az el6z06 folyamat néhany ismétlése utan szines ceruzékat hasznalnak a gyerekek €s
szineznek, amikor szol a zene.

2) Csapatzsonglorkodés

- A gyerekek korben allnak. Az egyikiik kezében labda, amit odadob egy masik
gyereknek, aki tovabb dobja.

- A tandr egy masodik labdat ad valakinek, amit szintén tovabb kell dobni.

- A labdék tovabb érkeznek. Hany labdat tud a csoport dobalni tigy, hogy nem esik le.

- Lehet kiilonb6z6 méretli labdakkal jatszani.

3) Rajzolj és talald ki!

- A gyerekek el6tt lires lap van €s ir6-, rajzolod eszkozok. A lap tetejére mindenki ir egy
mondatot — maguk talaljak ki, hogy mit. Ezutan tovabb adjak a lapot a baloldalon
ilonek.

- Aki megkapta a lapot, elolvassa a mondatot, és rajzol egy hozzaill képet. A mondatot
behajtja igy, hogy ne latszon, csak a kép. Tovabbadja balra.

- A kovetkezd tanul6 ir egy mondatot a képrol. A képet behajtja, és tovabbadja.

- Addig folytatodik a jaték, amig visszajut a papir ahhoz, aki az els6 mondatot irta.



