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RN Az Eurdpai Unio

* *

L tamogatasaval

Az Eurdpai Uni¢ finanszirozasaval. Az itt szerepld informacidk és allitasok a szerzd(k)
allaspontjat képviselik, és nem feltétleniil tiikrozik az Eurdpai Unid vagy a(z) Tempus
Kozalapitvany hivatalos véleményét. Sem az Eurdpai Unid, sem a tdmogatast nytjtd hatosag
nem vonhato felel6sségre miattuk.”

Genially — Interaktiv képes prezentaci6 készitése

Uj Genially létrehozasa
Kattints a ,,Create Genially” gombra, majd valaszd ki a ,, Presentation” vagy , Interactive
Image” tipust.

Sablon kivalasztasa
Valassz egy latvanyos, egyszer(i sablont — példaul allatok, iskola, térkép stb. témaban.

Kép hozzaadasa
Tolts fel egy képet (pl. egy allatkert rajza, egy térkép vagy osztalyterem), amelyre interaktiv
pontokat helyezel.

Interaktiv elemek elhelyezése
Kattints a , Insert” > , Interactive elements” gombra. Valassz egy ikont (pl. kis kéz, +jel,
nagyitd), és helyezd el a képen.

Tartalom csatolasa
Az ikonra kattintva valaszthatsz:

o szoveg beirasa (pl. ,,Ez egy panda.”)
» hang feltoltése (pl. allathang)

» video vagy kép hozzdadasa

o kérdés (quiz) besztirasa



Mentés és megosztas
Kattints a ,,Done” vagy , Publish” gombra, majd oszd meg a linket a gyerekekkel (pl. Google
Classroomon keresztiil vagy QR-koddal).

Goosechase — Mozgasos, jatékos tanulas — beltéren vagy szabadban

Uj jaték létrehozasa
Kattints a ,,Create Game” gombra, majd adj nevet a jatéknak (pl. , Tavaszi kaland” vagy
Allatkeres6 kiildetés”).

Kiildetések hozzaadasa

Kattints az ,,Add Mission” gombra, és valassz feladattipust:
o Photo: pl. ,Készitsetek képet valami z6ldrél az iskolaudvaron!”

« Video: pl. ,Mondjatok el egy monddkat videodra véve!”

o Text: pl. ,,frjétok le, melyik a kedvenc 4llatotok, és miért!”

o GPS/Location (ha van eszkoz): ,,Menjetek el a konyvtarhoz és készitsetek ott
képet!”

Pontozas és beallitasok
Minden kiildetéshez adhatsz pontszdmot, bedllithatod, hogy melyik mikor jelenjen meg, és a
jaték idStartamat is megadhatod.

Jaték inditasa és megosztas
Ha kész vagy, kattints a ,, Start Game” gombra. A gyerekek a Goosechase appban (telefonon
vagy tableten) tudnak csatlakozni a jatékhoz a megadott koddal.

Tricision — Jatékos online szavazas és dontéshozas

Lépj be a Tricision oldalara
Nyisd meg: https://tricider.com

Adj meg egy kérdést vagy problémat
Irj be egy egyszerti kérdést, amin a gyerekek gondolkodhatnak. Példak:

e ,Szerinted melyik a legjobb iskolai tinnep, és miért?”
o ,Melyik dllatot tanulmanyozzuk a kovetkezd 6ran?”
» ,Milyen legyen az osztaly kirdndulasa?”

Ossz meg egy linket a gyerekekkel
Miutédn létrehoztad a kérdést, kapsz egy linket. Ezt masold ki, és kiildd el a didkoknak (pl.
Google Classroomon vagy QR-kddon keresztiil).

A gyerekek valaszokat adhatnak
A gyerekek beirhatjak az Gtleteiket (egyenként vagy csoportban). Név nélkiil is mtkodik.


https://tricider.com/

Ervek hozzaadasa

Minden valaszhoz irhatnak ,,Pro” (miért jo) és ,,Con” (miért nem jo) érveket is — ez fejleszti a
gondolkoddsukat.

Szavazas

Végiil a gyerekek szavazhatnak az altaluk legjobbnak tartott valaszra.



